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Sonnabend, 18, Oktober 1986

W Vollautomatische Dichterlesung

Zum ersten Mal macht ein Computer anstelle
eines Schriftstellers eine Dichterlesung. Am Sonn-
abend l4uft die erste vollautomatische Autorenle-
sung in Hamburg ab. Der Schriftsteller Peter Gla-
ser veranstaltet sie — oder besser gesagt: sein
Computer. Der Rechner wickelt nicht nur die tibli-
che BegriBungszeremonie, mit der derartige
Lesungen eingeleitet werden, ab. Er startet dann
auch selbstandig das Tonband mit den Texten.
Diese High-Tech-Satire beginnt heute abend um
20 Uhr im Literaturlabor in der LindenstraBe 40.
Ubrigens: Der Dichter ist anwesend.

m Sechs Flohmérkte am Wochenende

Trodel, Tand und Krimskrams im UberfluB:
Gleich sechs Flohmarkte gibt es am Wochenende
in Hamburg. Am Sonnabend jeweils um neun Uhr
am Bahnhof Blankenese und in der Osterbekstra-
Be. Am Sonntag kann man im Curiohaus (Antikes),
am BlumengroBmarkt, beim BIG-BAR am Fried-
rich-Ebert-Damm und im SEZ Neugraben kramen
und handeln. Beginn: Jeweils neun Uhr.

M Filmschiiler zeigen ihre Werke

Das Sturzbach-Kino, ein Projekt von Studenten
der Filmhochschule Hamburg, lebt in neuer Form
wieder auf. Das ,Metropolis” wird einmal pro Wo-
che Filme der Hochschuler zeigen. Den Auftakt bil-
det am Sonnabend ,,Room to move“, eine Multi-
Media-Show mit Videos, Dias, Musik und Fiimen.
Gezeigt werden, neben Werken von Regie-Gro-
Ben wie Chaplin und Eisenstein, auch Filme von
New-Comern wie Helmut Herbst und Wolfgang
Kissel. Beginn: 23 Uhr, Eintritt 8 Mark.
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Umgeben von Spielen grubyelt Spiele-Erfinder Knut-Michael Wolf nach neuen Ideen— nicht

Die Idee kam in der

Durch Zufall wurde Knut-Michael Wolf zu einem

Er kénnte den ,Dr. Jekyll
und Mr. Hyde" der Spieler
-abgeben, Tagsiiber arbeitet
er brav im Finanzamt, aber
abends bricht seine zweite
Identitdtl hervor. Dann setzt
er sich an den Spieltisch und
zockl bis tief in die Nacht.
Doch die Neuauflage des
Krimi-Klassikers wird un-
weigerlich zur Parodie, Denn

Spieirunde beim Spieler: Mit guten Freunden wiirfelt er sich im Nu in Bombenstimmung
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Knut-Michael Wolf aus Hen-
stedt-Ulzburg spielt am lieb-
sten ,Hase und Igel“ oder
»Monopoly”.. Und meistens
verliert er auch noch.

Der 41jéhrige ist versessen
auf die sogenannten Gesell-
schaftsspiele: Bunt aufge-
machte Spiele, bei denen vom
Enkel bis zur Oma jeder mit-
spielen kann.

Knut-Michael Wolf hat
seinen Spieltrieb vor 15 Jah-
ren neu enideckt. Seither
reist er in jeder freien Minute
wiirfelnd durch die Phanta-

_sielandschaften, von , Alas-

ka"ins,Sagaland",lauft von
Scotland Yard“ in den
,Hinterhalt“,

Doch langst ist bei ihm Ar-
beit im Spiel: Er entwickelt
selber Spiele und produziert

‘auch noch die groBte deut-

sche Amaleur-Zeitung fijr
Spieler, die ,, Poppel-Revye*,
Also Spiel total,

Wenn da nicht der Brot-
Beruf im Finanzamt wiiye,
Doch er meint, dal zwischen
dem Job als Programmierer
und dem Spielen ein Zusam-
menhang besteht: | Bei bej-
den muBte man logisch den-

skl

ken und in kleinen Schritten
vorgehen. konnen.“ Logisch,
daB Knut-Michael Wolf Tak-
tik-Spiele bevorzugt.

Sein erstes eigenes Spiel
verdankt er jedoch seiner
Kiiche: , Die Kacheln hatten

ein auffilliges Muster. Da -

hab’ ich gedacht, daraus laBt
sich doch ein Spiel machen.”
LieB es aber zundchst.
Zwei Jahre spater, in einer
besonders Gden Stunde im
Beruf, hatte er plotzlich sein
»Netzwerk" vor Augen, €in
raffiniertes Taktikspl_el:
. Das ist einfach so iiber mich

gekommen.“ Auch sein zwel- "

tes Spiel, ,Edgar Wallace*
ist ihm aus heiterem Himmel
eingefallen, spielend halt,
Erst sein drittes Werk ist
nach den Regeln der Branche
entstanden: Er hat fiir ,Cir-
cus Roncalli* von anderen
.50 ein biBchen gek_laut“.
Trotz aller Spiel-Arbeit, der
SpaB ist ihm nie vergangen.
Eher schon seiner Frau und
seiner elfjahrigen Tochter,
die den verspielten Vater
bremsen miissen. .
In einer Beziehung konnen

sie sich -jedoch _glﬁckllich_
schitzen: Mit Spielcasinos -
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A9 Circus Roncalll

Das Spiel entfihrt
in die mirchenhalte
Welt des Zirkus. Die
Spicler schicken per
Wirfel ihre Clowns in
dic Manege. Sobald
mehrere Clowns aul dem sel-
ben Feld stehen, stréomen die
Zuschauer ins Zelt. Es ge-
winnt, wer als erster seine
Riinge geliillt hat. Doch Vor-
sicht! Dem Sieg kommi nur
der niher, der kooperativ
spielt und seinen Mitspielern
hilft. ,Circus Roncalli” (Folo
links) wird so zum abwechs-
lungsreichen und spannen-
den Spiel fiir die ganze Fami-
lie. CIRCUS RONCALLI von
Knul-Michael Wolf, 2-6
Spieler, Schmidt-Spiele, ca,
29 Mark. .

Spielanleitung
Winkeladvokat

Durch geschickte Winkel-
ziige im richtigen Moment
die Paragraphen ins Spiel
bringen — das kennzeichnet
den idealen Winkeladvoka-
ten, Man ziehi mit seiner
Spielfigur — dem Advokaten
— in Winkelziigen iiber das
schachbrettgroBe Spielbrett,
dessen Felder einen unter-
schiedlich hohen Punktwert
haben. Genau dorl, wo der
Weg abwinkelt, wird ein Pa-
ragraphenstein gesetzt. So-
bald ein’ Advokat nicht mehr
ziehen kann, endet das Spiel.
Weér dann die hochsie Punkt-
zahl hat, gewinnt. Winkelad-
vokat (Foto links) gehort zu
den faszinierenden Spielen,
die mit wenigen Worten er-
kldrt sind, an denen man aber
viel zu - kniffeln  hat.
WINKELADVOKAT von
Roland Siegers , 2—4 Spieler,
Schmidt-Spiele, Preis ca. 29
Mark.

Sielregeln fiir
" Heimlich & Go

Jeder Spieler schickt einen
Agenten auf die Suche nach
Geheimdokumentien, die in
den Hiusern einer vertrdum-
ten Kleinstadt versieckt sind.
Der Kniff bei diesem Spiel:
Niemand weil, welcher
Agent auf wessen Seite steht.
Jeder kennt nur seinen eige-
nen Mann, darf aber auch die
fremden Figuren bewegen.
Wer am Ende die meisten Ge-
heimdokumente.  entdeckt
und mdaglichst viele Agenten

.immer kommen sie spielend

Kiiche

| Spiele-Erfinder

kann der Spieler iiberhaupt

nichts anfangen. Nur einmal

ist er dort gewesen: ,Aber da

herrschte ja so eine ver-

s krampfte Atmosphare. Nach

" einer halben Stunde war ich
wieder drauBen.”

Christoph Kucklick

Folos: Krokowski (5

réizvolles  Familienspie
MEIMLICH & . CO ' (Folg
lihks) Von Wolfgang Kramé
* 2.7 Spieler;Otlo Maiér Vers

<

- Mark.

enttarnt hat, gewinnt. Ein

lag Ravensburg, Preis ca; 29"

selte 3 1

wufiten Sle schon?
« jgt das
(] ,,Monopo)‘ ist ¢ y
erfolgreichste bpicll ar]rlmi,rl
Zciten — 89 Millionen
vcrkaupit! et die
@ ,Prove s :
linksradikale V’armgt(’
von Monopoly. ist d(‘};b
einzige Spiel, das aufl <fn
Index steht — wegen uf-
rufung zu Straftaten.
@ Ein Spicl npamens
,Spiel* ist ohne Spteh;n:w
geln auf den Markt ge-
kommen — man mubte sie
selbst erfinden. .
® Der neueste Spiel-
Hil in den USA ist das
Nachspielen historischer
Schlachten,

Keiner spielt mit
mir — Was tun?

Viele Spieler haben
Schwierigkeiten, standig
Spielpartner zu finden.
Doch es gibt Abhilfe:
Noch bis zum 19. Oktober
tinden die ,Internationa-
len Spiellage* in Essen
statl. Hier treffen sich
Spiele-Fans aus ganz
Deutschland, und man
findet problemlos Part-
ner fiir Spielrunden. Die
bekommt man aber auch
iiber Kleinanzeigen in
den Spiel-Zeitschriften.

Ein zweites Problem:
Viele werden von den ho-
hen . Preisen abge-
schrecki. Doch man kann
sie auch leihen — in Bi-
bliotheken oder in den so-
genannten Spieliotheken.
In und um Hamburg gibt
es allein acht solcher Ver-
leihe. Weitere Informa-
tionen bei der Bundesge-
schiftssielle Deutscher
Spieliotheken in 2202
Barmstedt, GroBer Kamp
8,(041 23) 49 49. cke

Zeltschriften und
Biicher zum Thema

@ Poppel-Revue,
Friedhelm Merz Verlag,
AlberichstraBe 15, 5300
Bonn, erscheinl zweimo-
natlich;

@ SpielBox, Winter-
strae 35, 5300 Bonn 2,
erscheint monatlich;

. ,lgash newe rororo-
pielbuch, Steu i
7,80 Mark: o
® Spiele der W
Grunfeld/Oker, Fiscﬁ}.\ll:
B, 2 Binde A 14,80 Mark.
) Spicle ~ anders als
“fndere, S. Sackson, Hu-
gehdabel Verlag, 29,80

" ;‘Mark.




